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1. INTRODUCCION

Medellin Distrito Especial de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, dotado de competencias y recursos para
implementar acciones tendientes a la materializacién de fines esenciales y postulados constitucionales al
servicio del bien comun, busca, garantizar el acceso a oportunidades y el ejercicio de los derechos
fundamentales como salud y educacién, impulsando el crecimiento econémico en un ambito territorial.

Asi las cosas, el Distrito Especial de Ciencia, Tecnologia e Innovacién de Medellin reconoce la imperativa
necesidad de fomentar la formacién de piiblicos desde el Aambito del arte y la cultura, considerandola un
pilar esencial dentro de su estrategia integral de desarrollo socioecondémico y cultural.

La formacién de ptiblicos se orienta al fortalecimiento del tejido social, 1a generacién de valor emocional
(simbolico), colectivo (social) y econdémico, a partir del cultivo del interés y del mejor conocimiento de las
expresiones artisticas y las practicas culturales de la ciudad, promoviendo la formacién ciudadana para la
apreciacion y el consumo responsable de productos y activos culturales.

La Corporacién Parque Explora, entidad lider en el desarrollo de proyectos para la apropiacién social y
educativa tanto a nivel nacional como internacional, encontré una gran afinidad en la estratégia de
formacion de publicos y este documento detalla una propuesta de ejecucion, desde sus objetivos hasta sus
entregables, actividades, tiempos y costos, estructurados de manera integral para cumplir con los
propositos del distrito para la formacién de ptablicos en el A&mbito de la ciencia, tecnologia e innovacién.
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2. PARQUE EXPLORA

El Parque Explora es un centro de ciencia localizado en la zona norte de Medellin, en el llamado distrito de
la innovacién, que promueve la apropiacién social del conocimiento a partir de actividades de divulgacién
de la ciencia y la tecnologia. Como museo de ciencia, acuario, vivario y planetario abre sus puertas en
diciembre de 2007 como un espacio para exaltar la creatividad y brindar a la poblacién la oportunidad de
experimentar y aprender divirtiéndose. Busca construir una sociedad del conocimiento incluyente que
posibilite, ademas, 1a construccion de capacidades personales y colectivas, el bienestar y la dignidad.

Para lograr lo anterior, el Parque Explora trabaja dia a dia en la creacién e implementacién de Experiencias
Memorables de Aprendizaje —-EMA-, definidas como un acontecimiento o proceso vivido que, a través de
contenidos impactantes, formatos innovadores y conversaciones incluyentes, estimula al individuo para
transformar su comprensiéon del mundo. Una EMA puede detonarse a partir de una exposicién, un
semillero, una actividad experimental, una conferencia u otras estrategias.

Las acciones del Parque Explora buscan cumplir con un conjunto de propésitos que le aportan al
cumplimiento de la misién institucional de inspirar, comunicar y transformar mediante escenarios de
interaccién que contribuyan a la apropiacién publica del conocimiento cientifico, tecnolégico y social
necesaria para la construccién de una mejor sociedad. Dichos propdésitos son:

e Ofrecer una experiencia de visita memorable a Explora y Planetario, sus programas y sus medios de gran
calidad.

e Construir y promover Experiencias Memorables de Aprendizaje (EMA) en torno al conocimiento sobre el
mundo natural y 1as creaciones humanas.

e Innovar para la educacion.
e Crear sostenibilidad financiera, juridica, social y ambiental.
e Estimular una ciudadania participativa y creativa.

La creacién por conversacion es el elemento central de la metodologia Explora, usada para el desarrollo de
Experiencias Memorables de Aprendizaje. Es por esto que es de interés de la Corporacién desarrollar
procesos de imaginacién conjunta con actores diversos en funcién del ptblico objetivo de cada iniciativa,
mediante actividades que sean de ficil replicacién en otros contextos.

Explora como Centro de Ciencia

El Parque Explora es una institucién que promueve el intercambio de saberes, como una via para formar
ciudadanos criticos, que tomen decisiones informadas, teniendo en cuenta el impacto social que tienen sus
acciones sobre su entorno local, regional, nacional y global.
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Lo anterior requiere que Explora sea una entidad que lea muy bien el contexto para proponer soluciones que
fomenten apropiacioén social del conocimiento acordes con las realidades de las comunidades con las que
se relaciona.

La experiencia de Parque Explora le ha posibilitado participar en escenarios de discusion sobre politica
publica en temas de apropiacion social del conocimiento. Entre ellos, las sesiones de trabajo con actores
nacionales para la construccién de los lineamientos para la politica ptiblica nacional de apropiaciéon social
de la ciencia, la tecnologia y la innovacion, publicados por Minciencias. A su vez, Explora es reconocido a
nivel nacional como uno de los actores mas relevantes que promueve proyectos de apropiacién social del
conocimiento y, como muestra de ello, es uno de los centros de ciencia reconocidos en el pais, mediante la 2
resolucién mediante resolucién 0749 de julio de 2023. La incidencia de Explora en la politica piiblica
nacional sumado a su reconocimiento como centro de ciencia, hacen de Explora la institucién idénea para
implementar proyectos de apropiacion social del conocimiento.

Teniendo lo anterior como contexto, a continuacién se comparten algunos de los proyectos desarrollados
por Explora y parte de los reconocimientos recibidos durante su gestion.

Centro de Ciencia

Convenio de Asociacién para desarrollar procesos de formacién de pablicos en la ciudad de
Medellin desde el enfoque de Museos, Lote 2 (énfasis ciencia, tecnologia, innovacién y valle
del Software). Anexo al convenio 4600098786 DE 2023

Convenio de Asociacién para desarrollar procesos de formacién de ptblicos en la ciudad de
Medellin desde el enfoque de Museos, Lote 2 (énfasis ciencia, tecnologia, innovacién y valle
del Software). Anexo al convenio 4600094225 DE 2022

Adquisicién de boletas para el ingreso subsidiado al Parque Explora y Planetario de Medellin.
Contrato 4600089990 de 2021

Adquisicién de boletas para el ingreso subsidiado al Parque Explora y Planetario de Medellin.
Contrato 4600085350 de 2020

Adquisicién de boletas para el ingreso subsidiado al Parque Explora y Planetario de Medellin.
Contrato 4600079280 de 2019

Gestion con comunidades
e (aleidoscopio: Maestros como lideres en territorios PDET. Proantioquia. 2021
Medellin Creativa. Secretaria de desarrollo econémico. 2020-2021
Ciencia a la mano. Universidad Pontificia Bolivariana. Instituciéon Educativa Alfonso Upegui. 2019.
Biblioteca Publica Piloto, Desarrollo de ambientes de aprendizaje. 2017-2019
CISC + Laboratorio de Ideas. Proyecto impulsado y desarrollado desde el afio 2015 por la Secretaria
de Desarrollo Econémico de la Alcaldia de Medellin en alianza con Parque Explora.
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e Experiencias STEAM en bibliotecas Comfama. Caja de Compensaciéon Familiar de Antioquia,
Comfama. 2017.

e Exploratorio —Taller Pablico de Experimentacion—. Secretaria de Desarrollo Econémico de Medellin.
2014-2021.

e Museums Connect —intercambio de experiencias de jévenes de Medellin y Estados Unidos-—.
Alianza Americana de Museos. 2014-2016.

e Parques Educativos de Antioquia —propuesta educativa y apropiacion del proyecto en el territorio—.
Gobernacién de Antioquia. 2013-2014.

e Talleres para jovenes de los Centros de Atencién Especializados de Medellin (la Pola y la Acogida) y
la granja en Santa Elena. 2014.

e Territorio expandido —laboratorios ptiblicos barriales en las comunas 4, 8,9, 12y 15—

e Secretaria de Juventud de Medellin. 2014-2015.

e Programas de responsabilidad social empresarial. Celsia y Grupo Argos. 2012-2015.

Gestion educativa

e Imaginaciones y Conexiones nuevas. Procesos de formacién en investigacién escolar y Festivales
departamentales de Ciencia. Sistema General de Regalias. 2022-2024.

e Juntos Aprendemos. USAID, Partners of the Americas, Proantioquia, Fundaciéon Carvajal y Parque
Explora. 2021-2026.

e Encuentro de investigacién escolar. Red de investigacion escolar de Medellin. 2010-2020.

e Aprendizaje Activo Virtual. Material educativo. Ministerio de Educaciéon Nacional - MEN. 2020

e Aprendizaje Activo - Labs creativos para maestros en el diseilo de experiencias STEM+A y
pensamiento computacional e inteligencia artificial. Ministerio de Educacién Nacional - MEN.
2020

e Red MAE, Maestros Amigos de Explora —Mae, AstroMae, BioMae, ChiquiMae, InvestiMae,

e Semillero MAE-. Programa propio. 2007-2021.

e Mova, formacién de maestros en la linea de reflexion metodoldgica Ser+STEM y Mapeo de
Instituciones educativas con el enfoque. Secretaria de Educacién de Medellin y el Parque Explora.
2020.

e Generacién N —formacién STEAM para maestros y estudiantes—. Ruta N. 2017.

e Vision educativa Comfama. Caja de Compensaciéon Familiar de Antioquia, Comfama. 2017 - 2019.

e Supernova, aprendizaje expandido. Estado del arte del enfoque STEM+A, Mapeo de actores en el
ecosistema, Campamento Novacamp y diseflo y construcciéon del Laboratorio creativo en las
instalaciones del MEN. Ministerio de Educacion Nacional - MEN. 2019

e Mova, formaciéon de maestros en la linea de reflexién metodolégica y STEM+H. Secretaria de
Educacion de Medellin y el Parque Explora. 2018-2019.

e Innovate programa de formacién dirigido a jévenes universitarios para potenciar procesos de

e investigacion, innovacién y creatividad. EPM. 2016-2019.

e Proyecto de investigacién: Calidad de la educacién. Colciencias. 2016-2017.

e Proyecto de investigacion: Permanencia con equidad. Universidad de Antioquia. 2016-2017.
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e Toro Educativo Distrital —actividades educativas—. Secretaria de Educacién Distrital de Bogota.

2016.
Museografia

e Desarrollo de estudios y disefios detallados de la fase de prefactibilidad de la estrategia MALVA
—Museos Aliados del Valle—. Biblioteca Departamental Jorge Garcés Borrero del Valle del Cauca,
Cali. 2018.

e Desarrollo museolégico y museografico del Museo Casa de la Memoria de Medellin. Alcaldia de
Medellin. 2014.

e Desarrollo museologico y museografico del Centro de Experiencias del Canal de Panamai en
Santiago de Veraguas, Panama. 2018-2019.

e Desarrollo museologico y museografico del Planetario de Bogota. 2012.

e Desarrollo de los Lineamientos para el reconocimiento de centros de ciencia en Colombia.
Minciencias. 2015-2016.

e Exploratorio —Taller Publico de Experimentacion—. Secretaria de Desarrollo Econémico de Medellin.
2014-2016.

e MOVA —Centro de Innovacién del Maestro—. Alcaldia de Medellin. 2014.

e Parques Educativos de Antioquia —Propuesta educativa y apropiacién del proyecto en el territorio—.
Gobernacién de Antioquia. 2013-2014.

e Campamento Antioquia digital y Clubes de ciencia. Gobernacién de Antioquia. 2013-2015.

e FILBO -Stand con experiencias educativas—. Secretaria de Educacién Distrital de Bogota. 2016.

e Tiesta del Libro yla Cultura. Secretaria de Cultura Ciudadana de Medellin. 2012-2016.

e [Estrategia itinerante de movilidad. Secretaria de Movilidad de Medellin. 2016-2017.

e Feria de la ciencia, la tecnologia y la innovacién. Secretaria de Educacién de Medellin y EPM.
2008-2018.

e (CISC + Laboratorio de ideas. Secretaria de Desarrollo Econémico de Medellin. 2015.

e Territorio expandido —Laboratorios puiblicos barriales en las comunas 4, 8, 9, 12 y 15—. Secretaria de

Juventud de Medellin. 2014-2015.

Reconocimientos en museografia y museologia

Lapiz de Acero 2023, Experiencia Sala Msica en la categoria Espacio interior.

Lapiz de Acero 2023, Tipografia Claustro en la categoria Tipografia.

Lapiz de Acero 2023, Experiencias itinerantes VIVE CHEC en la categoria Producto POP.

Premio Bienal Iberoamericana de Diseio DID 2022, Disefio de espacios e interiorismo con el
proyecto renovacién de Acuario.

Premio Bienal Iberoamericana de Disefio DID 2022, Disefio para todas las personas.

Premios Media & Technology MUSE Awards 2019, Plata para la experiencia interactiva de Paisajes
Musicales en la categoria Video, Film, Animation, and Live Media or Digital Performances.

Premios Media & Technology MUSE Awards 2019, Bronce para la sala Msica en la categoria Onsite
Digital Experience.
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e Lapiz de Acero 2016, Aplicaciones: Experiencia Paisaje modificado, Bioma. Aliado: CHEC-EPM.

e Nominaciéon Lapiz de Acero 2016, Arquitectura efimera: Sala permanente Museo Casa de la
Memoria.

e Tinalista Bienal Iberoamericana de Disefio 2016, Sala permanente Museo Casa de la Memoria.

e Primer miembro institucional, Academia Colombiana de Ciencias, 2016.

e Premio a la divulgacion cientifica, Categoria organizaciones, Red de Popularizacién de la Ciencia
para América Latina y el Caribe (RedPOP), 2015.

e Mencién de honor, Categoria proyectos sociales, Fundacién Alejandro Angel Escobar, 2015.

e Lapiz de Acero 2014, Identidad grafica: Exposicion Mundos Verne.

e Nominaciéon Lapiz de Acero 2013, Arquitectura efimera: Cuerpo, relaciones vitales, exposicién
itinerante Parque Explora.

e Premio al mérito cientifico, Categoria divulgacion cientifica, Asociacién Colombiana para el Avance
de la Ciencia (ACAC), 2012.

e Nominacién Lapiz de Acero 2012, Animacién-LCI: Experiencia Circo mostacho, Sala Mente, Parque
Explora.

e Lapiz de Acero Azul 2009, Mejor proyecto de disefio del afio: Parque Explora.

e Lapiz de Acero 2009, Interiorismo-LCI y arquigrafia: Acuario Parque Explora.

e Lapiz de Acero 2009, Medios interactivos: Experiencia Encuentros, Sala Conexién de la vida, Parque
Explora.

3. FORMACION DE PUBLICOS
3.1. Objeto

Adquirir boletas para activar la estrategia de Formacién de Publicos en la ciudad de Medellin desde el
enfoque de museos con énfasis en ciencia, tecnologia e innovacién.

3.2. Componentes

Esta propuesta consta de varios componentes de ejecucién que conforman un proceso integral enfocado en
la apropiacién social de la ciencia, tecnologia e innovacién para los diferentes ptiblicos del distrito de
Medellin.

3.2.1 Boleteria de acceso libre a museos

Boletas para el fomento del acceso democratico y el consumo de las expresiones artisticas y las practicas
culturales, con fines de construccién de tejido social y capital cultural de la ciudad. En términos del
desarrollo humano, esta actividad apunta a la construccién de subjetividad politica, el desarrollo de la
sensibilidad, etc., desde la generacién de vinculos de la comunidad con la historia, el arte, l1as tradiciones, la
ciencia, la tecnologia, entre otros.
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Ingreso al Parque Explora

El museo interactivo de ciencias en Medellin esta formado por un acuario con énfasis en la Amazonia, un
taller pablico de experimentaciéon -Exploratorio- y mas de 300 experiencias interactivas para la
apropiaciéon social del conocimiento, el ingreso gemeral incluye el disfrute de todas las salas
interactivas y el acuario y vivario.

El Acuario, el mundo natural nos incluye.

Al decir biodiversidad, las comunidades humanas también somos nombradas. El papel que jugamos los
seres humanos dentro de la biosfera es tanto de organismos que la habitan, como de factor de cambio, que
moviliza procesos a escala global. Esta condicién dual nos sittia en una posicién en la que es necesario
discutir y sentar cuales son nuestras responsabilidades frente a los otros organismos vivos del planeta y
cuales son y seran nuestras estrategias para preservar la vida de estos, entendiendo que la proteccién de la
diversidad biologica es crucial para preservar la vida de los humanos en la Tierra.

El acuario es un espacio que alberga en sus recintos diferentes organismos vivos, donde se hace
conservaciéon ex situ de especies, pero de manera mas importante, son espacios donde se abre la
oportunidad y se genera la excusa perfecta para hacer educacién en conservacién. Estos lugares permiten
dotar de identidad a los organismos vivos que se encuentran en el territorio, sus relaciones y su importancia

tanto para el ecosistema como para las comunidades humanas, abren la oportunidad de apropiar a las
personas del territorio, de sus recursos bioldgicos y propician el acercamiento a la impresionante diversidad
que se despliega en un pais tropical como Colombia.

Sala Misica, creada con méas de 200 musicos profesionales y aficionados de la ciudad— podemos oir con
las manos, alzar la batuta para dirigir la Orquesta Filarmoénica de Medellin, descubrir los ritmos y
compases que nos acompafian a diario para poner a prueba el oido y tacto. Son més de 35 experiencias
interactivas para explorar los sonidos que nos rodean: nos acercamos a la naturaleza fisica del sonido
calculando el ruido; tocamos instrumentos, exploramos sus materiales y componemos melodias
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controlando las alturas, las intensidades y los timbres; conocemos la musica de diferentes culturas; y

revivimos el suefio que alguna vez tuvimos de ser estrellas de rock.

Sala Mente, el mundo adentro, es un espacio que recoge todas estas intenciones e interrogantes en una
exposicién con 55 experiencias de juego y aprendizaje: seis kilometros de redes neuronales aéreas —una
marafia que emula complejas conexiones cerebrales llenas de sefiales quimicas y eléctricas—, ilusiones
Opticas, ejercicios de memoria, entre otros, divididos en seis zonas: Cerebros, Percibe, Piensa, Comunica,
Suefia y Experimenta. Aqui reconocemos la diversidad de maneras de percibir y nos importa entender y
aprender de las miradas del otro, a tal punto de atrevernos a explorar el mundo con todos o solo con algunos
de los sentidos.

Sala Tiempo, entre juegos, retos y otras divertidas exploraciones, en este espacio descubrimos que el
tiempo que mide el reloj es solo una parte de la historia. Ese fluido indoécil que, como decia el fil6sofo José
Ortega y Gasset: “Mientras va siendo va dejando de ser, irremediablemente”, nos cobija de otras formas.
También esta el tiempo de la relatividad, que puede dilatarse. El tiempo del cerebro. El de los ritmos de vida,
las relaciones, los amores y desamores. El tiempo que esculpe las rocas y a nosotros. El de las tintas y las
letras, el del cine y las melodias. El de los sueiios y la ciencia ficcion.
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Esta exposicion interactiva es un viaje personal para construir una nueva vision del tiempo. No se necesitan
instrumentos especializados: cada uno de nosotros es, finalmente, un laboratorio.

Sala Abierta, este escenario al aire libre —una de las primeras salas inauguradas y la tinica que ha
permanecido casi intacta a lo largo de los afios— ofrece 25 experiencias interactivas de gran formato que
recrean y revelan los acertijos de la Fisica clasica: el “por qué” y el “‘como” de las ondas mecanicas y
electromagnéticas, del movimiento de los cuerpos, la 6ptica y las maquinas simples.

Sala de Exposiciones Temporales, esta exposicion retine practicas artisticas que imaginan otras formas de
habitar el planeta y relacionarse con lo no humano. Sus obras invitan a reconocer lo inusitado, lo borroso y
lo que esta en transito, cuestionando las jerarquias que histéricamente han separado a los seres vivos y
proponiendo vinculos mas sensibles y solidarios con el entorno.

A través de instalaciones, performances y experiencias inmersivas, eco existencias activa un espacio para
pensar mundos por venir, donde arte, ciencia y tecnologia se entrelazan en la basqueda de futuros mas

justos y compartidos.
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Producto Entregables Actividades

e Gestion de boletas
e Difusion de acceso libre
Boleteria de acceso libre a e Entrega de boletas
TTEED 15O Ingreso general Explora: 2.198 boletas ° Consohda?{on de listados .
e Construccion y entrega del informe de

gestion

Documento en PDF con el informe de gestién

3.2.2 Puertas abiertas

Puertas abiertas es una estrategia de la linea Participacién Comunitaria de Parque Explora que busca el
relacionamiento con diversas comunidades y grupos poblacionales a la ciencia, la tecnologia y la
innovacién con la premisa de disminuir la distancia entre el museo y los habitantes de la ciudad de
Medellin y municipios aledanos. Este programa fomenta la visita de personas que por motivos diversos no
conocen el Museo, a través de visitas guiadas para facilitar visitas colectivas a las salas de Parque Explora
y/o el Planetario de Medellin, y disfruten de Experiencias Memorables de Aprendizaje. Estas visitas pueden
darse por invitaciones directas o por solicitudes espontaneas de grupos que desean visitar el Parque.

Los grupos priorizados en Puertas Abiertas se basan en datos donde se evidencia la poca participacién de
grupos poblacionales vulnerables de la regién en la visita al museo siendo minoria poblaciones como:
personas adultas, poblaciones étnicas (afrodescendientes e indigenas), poblacién LGTBIQ+, madres cabeza
de hogar, victimas del conflicto armado, poblacién migrante, jovenes en proceso de reintegracién social y
personas victimas por violencia de género; adicionalmente a estos grupos se agregan las familias de
poblacion vulnerable a los grupos poblacionales priorizados, dando respuesta a fomentar el museo como un
espacio para el encuentro entre las familias.

En este mismo sentido, los criterios o elementos de seleccién para las comunidades beneficiarias de las
cortesias se basan en las vulnerabilidades sociales y econ6émicas establecidas por la ley nacional, que se
reflejan en la definiciébn decretada por el SENA para priorizar los grupos poblacionales en el sistema
educativo. En efecto, el SENA define el concepto de poblacién vulnerable como:

“Es el conjunto de personas o grupos poblacionales que se encuentran en condiciones de fragilidad, bien sea
por su condicién étnica, de género, edad, capacidad funcional, nivel econémico, cultural y que requieren de
una atencién especializada, por parte de las entidades del Estado, para favorecer los procesos de inclusion
social, donde se reconozca la diferencia y se promueva la equidad.” (SENA, 2012, p.1)

El SENA define a la poblacién vulnerable como aquel conjunto de personas o grupos en condiciones de
fragilidad, considerando aspectos étnicos, de género, edad, capacidad funcional, nivel econémico y cultural.
Las poblaciones vulnerables para Puertas Abiertas se consolidan, tomando como base esta definicion:
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victimas del Conflicto Armado, Poblaciéon con Discapacidad, Adolescentes en conflicto con la Ley Penal,
Grupos Etnicos (Negritudes - Afrocolombianos - Raizales - Palenqueros - Pueblo ROM - Poblacién Indigena),
Adolescentes y Jovenes Vulnerables, Mujeres Cabeza de Hogar, Participantes del Programa de
Reintegracion, Personas Mayores y Comunidad LGBTIQ+.

Los esfuerzos entonces buscan priorizar personas con algin tipo de vulnerabilidad pero es posible que
durante el desarrollo del proyecto no se logren contactar exhaustivamente cada una de estas.

Veinticuatro (24) recorridos mediados en Explora, por un profesional de museoy el equipo de mediacion, de
manera que por un lado se integren los contenidos del museo y por otro, se tenga en cuenta a los grupos
poblacionales, y de esta manera contribuir a la apropiacién social del conocimiento de una manera mas
acompaiada. Para esto se disefiara un hilo narrativo de un tema especifico asociado a los contenidos de las
salas del museo.

La poblacioén objetivo de Puertas Abiertas no incluye: instituciones educativas, universidades, preescolares,
hogares infantiles, Buen Comienzo, Bienestar Familiar.

Producto Entregables Actividades

Documento en PDF orientador de Puertas
abiertas: describe las intenciones del

programa.
e Planeacion: intencionalidad, priorizacién de
Documento en PDF de sistematizacién de publicos, guia de visitas, cronograma
Puertas abiertas: grupos priorizados, e Convocatoria
Puertas abiertas articulaciones con actores sociales, e Entrega de boletas
aprendizajes. e Visitas de personas al Parque
e Sistematizacion
24 recorridos mediados en Explora, cuatro e Socializacién

(4) cada mes, durante 4 meses.

600 participantes en total

*Inicia en julio de 2026
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Puertas Abiertas: Habitantes de calle, Unidad de Atencién Integral La Ceja

3.2.3 Comunidad Construida o Sostenida MAE

Maestros Amigos de Explora es una estrategia de formaciéon docente que ha tenido dentro de sus
propuestas transversales dinamizar comunidades de aprendizaje abiertas para maestros, maestras,
educadores en formacién y lideres educativos de Medellin, donde convergen didlogos de diferentes saberes
en una relacion estrecha entre el museo y la escuela para fortalecer la practica pedagbgica, el aprendizaje y
la transformacién educativa.

Se busca motivar la reflexiéon y la transformacién escolar mediante la co-creacién de experiencias y
contenidos que conecten la metodologia del museo con los intereses de quienes participan y su contexto.
Esto a través de experiencias como Laboratorios creativos, Mediadores, Disefiadores de futuro o MAE
Expandido.

Se trata de talleres creativos, accesibles para los y las docentes, que buscan potenciar el pensamiento
critico, la creatividad e innovacién y el pensamiento de disefio. El proceso comienza mediante el uso de la
metodologia de Aprendizaje Basado en Retos (ABR), que permite identificar a los docentes situaciones
problematicas reales de sus contextos educativos, en las que pueden incidir desde su rol.

Estas situaciones concretas y cercanas a sus vivencias como maestros, se convierten en retos a resolver
mediante el disefio de experiencias de aprendizaje pertinentes, viables y ajustadas al desafio. Este proceso
se construye a partir de la metodologia de Design Thinking, la cual es la base para el desarrollo de
experiencias en el Museo Parque Explora.

Cantidad de sesiones: 7 encuentros de 2 horas.



s | ] e

Producto Entregables Actividades

. . e Gestion de boletas
7 sesiones presenciales con maestros de la e s .
. . e Difusion de acceso libre
comunidad educativa.

Comunidad Construida e Entrega de boletas

y/o Sostenida MAE . ., e Consolidacion de listados
Reporte dentro del informe de gestién general ., .
e Construccion y entrega del informe de

100 participantes en total iy
gestion

3.2.4 Explora en los barrios

Explora en los Barrios es una estrategia que busca trascender los limites fisicos del museo y tejer
relaciones, redes y vinculos con diversas comunidades en diferentes territorios mediante una
estrategia moévil (Explora movil) con experiencias interactivas memorables que pueden desplegarse en
cualquier lugar de la ciudad, particularmente en lugares con habitantes con alguna condicién de
vulnerabilidad. De esta manera se busca:

e [Llevar una pequeia porcion de las salas teméaticas del museo a lugares tanto aledafios
como lejanos del parque.

e Abrir didlogos de ciencia y tecnologia a comunidades que por diversos motivos no se
acercan al museo o no tienen acceso a la oferta cultural y cientifica.

® Acercar a algunas poblaciones en situacién de vulnerabilidad de la ciudad de Medellin
a interactuar con conceptos de ciencia.

® Generar espacios de encuentro incluyentes, diversos y equitativos.

® Brindar experiencias vivenciales que ayudan al desarrollo de la curiosidad y la
creatividad.

La experiencia itinerante se compone de experiencias interactivas y actividades experimentales.

Producto Entregables Actividades

Documento en PDF orientador de Explora
en los barrios: describe las intenciones y
metodologia del programa

e Planeacion: priorizacién de ptblicos, seleccién de

Documento en PDF con el informe de lugares, disefio y ajustes metodologicos.
actividades y gestion realizada. e Conversaciones con aliados
Explora en los
barrios e Entrega de boletas
Registro fotografico. e Desarrollo de 2 itinerancias en el Distrito de
Medellin.

e Documentacién de sistematizaciéon
2 itinerancias de Explora en los barrios, con
100 participantes cada una, para 200
participantes en total.

*Inicia en julio de 2026
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3.2.5 Cielo de mi barrio

El Cielo de mi barrio es un programa itinerante de apropiacién social de la astronomia, creado para
descentralizar el conocimiento y dirigido al paiblico infantil, juvenil y familiar. Esta iniciativa busca
maravillar a la ciudadania con el cielo nocturno y diurno, conectando el entorno natural con la vida
cotidiana para estimular el aprendizaje libre, ltdico e interactivo.

El programa es liderado por un equipo creativo y curioso, conformado por profesionales del Planetario
de Medellin con profesionales de participaciéon comunitaria, junto a divulgadores locales y astronomos
en formacion, lo que garantiza una multiplicidad de miradas y metodologias efectivas para la
comunicacién de la ciencia en contextos comunitarios.

La ejecucion de esta estrategia se proyecta para tres (3 meses) e incluye dos (2) actividades: charlas -
talleres sobre astronomia, acompafnadas de observacién guiada con telescopios y filtros, guiada por
mediadores expertos. Se espera un impacto directo en las comunidades, alcanzando hasta 60 personas
en total.

Producto Entregables Actividades

ane " Documento en PDF con el informe de gestién
Programa itinerante "El

. . - e Ejecucion de talleres presenciales
Cielo de mibarrio” parala ) P

. .. . 2 itinerancias de Cielo de mi barrio, con 30 e Jornadas de observacion
apropiacion social de la o . . ., .
. participantes cada una, para 60 participantes e Construccién y entrega del informe
astronomia. entotal

*Inicia en julio de 2026
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3.2.6 Club de astronomia para sordos

El Club de Astronomia para Sordos es un espacio de encuentro y aprendizaje cocreado con y para la
comunidad sorda y oyente, dando prioridad a personas usuarias de la Lengua de Seiias Colombiana
(LSC) interesadas en aprender sobre el universo. Esta iniciativa es un pilar de la estrategia de Equidad y
Accesibilidad del Parque Explora, pues celebra la cultura Sorda y promueve el acceso al conocimiento
cientifico, como se evidencié en colaboraciones previas con lideres como David Beltran, para la
creacién de sefias astronémicas.

El club es liderado por un equipo multidisciplinario integrado por una persona Sorda aficionada a la
astronomia, una divulgadora oyente del equipo del Planetario de Medellin y la profesional de 1a linea de
Equidad y Accesibilidad, 1o que garantiza una experiencia accesible y significativa.

Las sesiones se realizaran en formato presencial.. La ejecucion de este formato incluye:

e Dos (2) intérpretes profesionales de LSC por sesion, que se alternaran en turnos de 30 minutos
para asegurar una interpretacion de alta calidad.

e Materiales didacticos para la realizacion del club: barro, cartén, cartulina, prismas, entre otros,
que sean necesarios para la ejecucién de cada sesion.

e Lainscripcién y el registro de asistencia se realizan a través de un formulario digital.

Esta estrategia contempla el desarrollo de dos (2) sesiones, con un indicador de participacién de 25
personas por sesion para un total de 50 participantes.

Producto Entregables Actividades
e Difusion de acceso libre.
Club de astronomia para Documento en PDF con el informe de gestién e Consolidacién de listados.
personas sordas 50 participantes en total e Construccién y entrega del informe de
gestion.
*Inicia en julio de 2026

3.2.7 Seminario - Fiesta del libro

Desarrollo de un taller experiencial o formativo en el marco del seminario propuesto por la Alcaldia de
Medellin, dirigido a participantes del sector cultural, educativo y museal. La tematica y el enfoque
seran definidos en la mesa técnica del seminario.
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Producto Entregables Actividades

e Difusion de acceso libre.

.. . . Documento en PDF con el informe de gestion e Consolidacion de listados.
Seminario - Fiesta del libro . . ) .
20 participantes en total e Construccion y entrega del informe de
gestion.

*Inicia en septiembre de 2026

3.2.8 Formacion de formadores - SINEFAC

La actividad se desarrollard como un laboratorio pedagbgico de cuatro (4) horas en el que el
museo se asume no s6lo como escenario, sino como detonante de experiencias de aprendizaje.
En un primer momento, los docentes explorardn el espacio museal desde una perspectiva
sensible y critica, activando la observacion, la pregunta y la interpretacién a partir de objetos o
experiencias expositivas. Esta inmersién permitird reconocer el potencial del museo como
recurso didactico para las artes, conectando con sus propias practicas de aula. A partir de alli, se
introducirdn principios del pensamiento de diseflo, promoviendo la empatia con sus
estudiantes, la definicién de retos pedagogicos reales y la generacién de ideas que respondan a
sus contextos educativos.

En un segundo momento, los participantes trabajaran colaborativamente en el abordaje de un
reto concreto relacionado con la ensefianza de las artes, transitando por fases de ideacion,
prototipado y socializacién de propuestas. Se incentivara la experimentacién con metodologias
activas que integren el cuerpo, la emocién y la creatividad, favoreciendo el aprendizaje entre
pares y la construccion colectiva de conocimiento. El cierre del encuentro invitara a la accion,
proponiendo a los docentes proyectar sus ideas en el aula y establecer compromisos de
implementacién, consolidando al museo como un aliado estratégico en la transformacién de sus
practicas pedagogicas.

Producto Entregables Actividades
Listado de asistencia e Difusion de acceso libre.
Formacion de formadores - | Fotos del encuentro e Consolidacién de listados.
SINEFAC Hasta 30 participantes e Construccion y entrega del informe de
Reporte dentro del informe de gestién general gestion.

*Inicia en Agosto de 2026
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3.2.9 Ruta de colegios

La Ruta pedagbgica “Zoom, cuestién de escalas 2026” busca que estudiantes y maestros reconozcan la
comparacién de medidas como un lenguaje para comprender transformaciones y relaciones entre seres
vivos, objetos y fenémenos a lo largo del tiempo, a través de actividades experimentales que promueven la
curiosidad, el asombro, la imaginacién y el trabajo colaborativo.

A través de un juego con cartas, un dado y una cuerda, exploraran tamamnos, pesos y edades en la evolucién
de la vida. Cada comparacién serd una pista para entender que nada existe en solitario: lo grande, lo
pequefio, lo antiguo o lo actual s6lo cobran sentido en relacién con algo maés. Esta actividad tiene una
duraciéon aproximada de cuatro (4) horas, en las que, ademas de realizar la actividad experimental, los
estudiantes tendran la oportunidad de recorrer y disfrutar los espacios del Parque Explora.

Producto Entregables Actividades

e Difusion de acceso libre.

. Documento en PDF con el informe de gestion e Consolidacién de listados.
Ruta de colegios . . . .
35 participantes en total e Construccion y entrega del informe de
gestion.

*Inicia en agosto de 2026

3.2.10 Talleres grupos artisticos

Talleres dirigidos a grupos artisticos conformados dentro de instituciones educativas, con el fin de
fortalecer sus procesos creativos, técnicos y expresivos. Los temas y metodologias, asi como los grupos
artisticos seleccionados, se definirdn de acuerdo con los requerimientos de la Alcaldia de Medellin.

Producto Entregables Actividades

e Difusion de acceso libre.

Talleres os artisticos Documento en PDF con el informe de gestién e Consolidacion de listados.
grup 25 participantes en total e Construccion y entrega del informe de
gestion.

*Inicia en julio de 2026
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4. COMUNICACIONES

OBJETIVO DE COMUNICACION:

Activar campafias multiformato que construyan significado socialmente relevante para el beneficio
otorgado, formen publicos que ejerzan de manera provechosa su derecho a la ciudad y garanticen las
asistencias previstas en este contrato.

PLATAFORMA DE COMUNICACION:
El Parque Explora pondri al servicio del proyecto con la Secretaria de cultura su plataforma de
comunicacién puiblica con los siguientes productos:

COMUNICACION DIGITAL SEMANAL: Presencia en la web institucional y en 600 salidas en el afio
por redes sociales Parque Explora y Planetario de Medellin, llegando a mas de 1.250.000 personas que
nos han convertido en el museo con mas seguidores digitales de Colombia. En 2024 fuimos vistos en
redes 66.181.695 veces.

PROGRAMACION: El convenio serd informado mensualmente en los encuentros de mayor alcance de
nuestra programacién que, en promedio, efectia 900 encuentros publicos al afio, replicados en
transmisiones en canales propios como YouTube que tiene una actividad creciente con nuevos videos
publicados cada semana y con las vista permanente de los disponibles: mas de 1.800.

5. Metodologia de venta y distribucién de boletos

Boleteria de acceso libre a museos

Para promover la visita a nuestras instalaciones y el ingreso a nuestras experiencias, Parque Explora
convocaran permanentemente a la ciudadania a través de sus canales de comunicacién digital para
que participe en la programacioén ofrecida, indicando que gracias a la Secretaria de Cultura Ciudadana
de Medellin las personas de todos los estratos tienen el ingreso libre al Parque Exploray al Planetario.

En las paginas web del Parque (www.parqueexplora.org) se tendra informacién permanente del
contrato sobre las formas como pueden acceder nuestros visitantes, asi mismo las condiciones y
restricciones del contrato.

Puertas abiertas y Explora en los barrios

La seleccién de comunidades y pablicos a impactar se realiza por invitacion directa o por solicitud de
miembros de grupos, instituciones, organizaciones, colectivos, tanto formales como informales. Estos
deben tener objetivos comunitarios y estar integrados por grupos poblacionales vulnerables,
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fomentando asi la movilizacién de grupos como parte integral del programa Puertas Abiertas y Explora
en los barrios.

6. Mecanismos de entrega de los boletos

Los boletos seran entregados por Parque Explora.

e No se admiten cédulas de otros paises ni pasaportes.

e Las personas beneficiarias deben estar presentes en el momento del registro para participar en
Parque Explora. No se guardaran cupos.

e Los menores de edad deben estar en compafia de una persona adulta.

e Elrecorrido por el Parque Explora incluye: Sala Abierta, Acuario, exposicién de dinosaurios y las
cuatro salas interactivas.

e Los cupos son limitados por dia.

e No beneficia a turistas locales o extranjeros.

7.Seguimiento, medicion y control

Para el reporte de ingresos de los piiblicos a nuestras instalaciones, se entregara una base de datos que
da cuenta de la fecha de ingreso del visitante, su nombre, tipo y nimero del documento de identidad,
estrato de su vivienda y cantidad de personas que entran en el grupo (maximo 5 en total por una cuenta
de servicios ptblicos).

La distribucion por meses de los ingresos se definird dependiendo de las temporadas y de la afluencia
de publicos, informando oportunamente a la Secretaria de Cultura Ciudadana. La Corporacién Parque
Explora hard entregas de informes periddicos sobre la ejecucién del contrato en acuerdo con la
Secretaria de Cultura Ciudadana.

8. CRONOGRAMA

La siguiente tabla detalla el cronograma para cada uno de los productos relacionados en esta propuesta,
conforme al cumplimiento del calendario después de adjudicada la orden de compra o contrato.

Producto Actividad M1 M2 M3 M4

Gestién de boletas Explora

Difusién de acceso libre Explora

Boletas de acceso libre a

Entrega de boletas
Parque Explora

Consolidacién de Listados
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Producto Actividad M1 M2 M3 M4

Construccién y entrega del informe de gestion

Planeacién: Intencionalidad, priorizacién de ptblicos,
guia de visitas, cronograma

Convocatoria de piiblicos

e e Entrega de boletas y visitas de personas al Parque
Sistematizacion
Socializacién
Planeacién: Priorizacién de ptblicos, seleccién de
lugares, disefio y ajustes metodolégicos.

Comunidad Construida . P
X Convocatoria de puiblicos
y/o Sostenida (MAE)

Entrega de boletas y desarrollo de encuentros

Documentacién de sistematizacién

Planeacién: Priorizacién de ptblicos, seleccién de
lugares, disefio y ajustes metodologicos.

Exploraenlosbarrios |Convocatoria de pablicos

Entrega de boletas y desarrollo de encuentros

Documentacién de sistematizacién

Planeacion: Priorizacion de ptablicos, seleccién de
aliados, disefio y ajustes metodol6gicos.

Convocatoria de ptiblicos

Cielo de mi barrio
Entrega de boletas y desarrollo de encuentros
Documentacién de sistematizaciéon
Planeacién: Priorizacién de ptblicos, seleccién de
lugares, disefio y ajustes metodologicos.

Club de astronomia Entrega de boletas

para sordos

Desarrollo de encuentros

Documentacién de sistematizacién

Difusion de acceso libre.

Seminario - Fiesta del

. Consolidacién de listados.
libro

Construccién y entrega del informe de gestion.
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Producto Actividad M1 M2 M3 M4

Difusion de acceso libre.

Formacion de

formadores - SINEFAC Consolidacion de listados.

Construccién y entrega del informe de gestion.

Difusion de acceso libre.

Ruta de colegios Consolidacién de listados.

Construccién y entrega del informe de gestion.

Difusion de acceso libre.

Talleres grupos

. L. Consolidacién de listados.
artisticos

Construcciéon y entrega del informe de gestion.

9. PROPUESTA ECONOMICA

Componentes Productos Valor boleta
Boletas de acceso libre | Boletas de acceso libre a museos $44.655 2198 $98.151.690
. Boletas de Puertas abiertas Explora $88.622 600 $53.173.200
Boletas Experiencias
ya vigentes Comunidad Construida y/o Sostenida $203513 100 $20351.300
MAE
Explora en los barrios $213.598 200 $42.719.600
Cielo de mi barrio $123.473 60 $7.408.380
Club de astronomia para sordos $123.667 50 $ 6.183.350
Oferta Eexcluswa de Seminario - Fiesta del libro $160.000 20 $3.200.000
boleteria
Formacién de formadores - SINEFAC $100.000 30 $3.000.000
Ruta de colegios $140.000 35 $4.900.000
Talleres grupos artisticos $110.000 25 $2.750.000
Total Boletas 3318
Valor Total $241.837.520
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10. CONSIDERACIONES

e [l aliado debe nombrar a un interlocutor quien se encargara de recibir y validar los productos del
proyecto.

e Todos los documentos que se generen durante la ejecucién seran entregados al interlocutor quien los
revisara para verificar si cumplen con las exigencias del contrato y dara seguimiento a los mismos.

e El valor de la propuesta incluye lo descrito en sus componentes. No incluye elementos no descritos en
la misma.

e Lavalidez de la propuesta tiene una vigencia del afio 2026.

e La elaboracion del cronograma definitivo y detallado tendra en cuenta los momentos de validacién de
los entregables por parte de los funcionarios de la entidad aliada. De la agilidad que se le dé a esta
validacién depende la correcta ejecucion del cronograma.

e En caso de que el contratante sugiera cambios en el proceso de ejecucion que alteran el tiempo o
presupuesto, debera generar un otrosi que cubra dichas alteraciones.

e En casode que la propuesta sea aceptada, la forma de pago serd acordada con el aliado.

e Se establece que la custodia de los datos de los registros de asistencia serd compartida entre Parque
Explora y el Contratante. Los términos de esta corresponsabilidad, asi como los protocolos estrictos
para el manejo de informacién de menores de edad, deberan quedar definidos y negociados en el
contrato.

11. CONTACTO

A continuacién, se comparte la informacién de contacto de las personas encargadas de esta propuesta
dentro de Parque Explora, quienes estan disponibles para atender cualquier consulta relacionada con los
aspectos técnicos y presupuestales mencionados anteriormente.

N oduia eij

Natalia Gomez Pamplona
Coordinadora de proyectos
natalia.pamplona@parqueexplora.org
3046640093

— 5 o
Y
Andrés Felipe Roldan Giraldo
Representante legal

parqueexplora@parqueexplora.org
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